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Agressione la fotl

Romkuvert A1
Display Grup A2
RAMO
Best Print B1
Amma Print B2
Silkat

Gutenberg C1
Inform Lykos C2
Eurobusiness Group

Pro Reclama D1
Nova Libris D2
G.P.T. Romprint

Coprint E1l
Inkorporate Print E2
Printman

Everest F1
Grup Tico Romania F2
Sothis Print

C.N. Imprimeria Nationala ~ G1
Pro Editura si Tipografie =~ G2
Agressione Group

C.N.L Coresi H1
Tipografia Real H2
Master Print Super Offset

A1-H2

B1-G2 -

C1-F2

D1-E2

E1-D2

F1-C2

C1-F2

D1-E2
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t'(A1 -H2) - (B1-G2)] -
[(C1-F2) - (D1-E2)]

- (C1-F2) - (D1-E2) -

L (E1-:;é) - (F1-62)

[(E1-D2) - (F1-C2)] -
[(G1-B2) - (H1-A2)]

- (G1-B2) - (H1-A2) -
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3 Programul disputarii meciurilor pe parcursul celor doui etape

Sambata 28 mai 2011: Faza Grupelor

Ora Teren Echipe

11:00 Teren 1 Romkuvert - Display Grup
11:00 Teren2 Best Print - Amma Print
11:00 Teren3  Gutenberg - Inform Lykos '

i I' 11:45 Teren1  Pro Reclama - Nova Libris
11:45 Teren2  Coprint - Inkorporate Print
11:45 Teren3  Tipografia Everest - Grup Tico Romania

12:30  Teren 1 C.N. Imprimeria Nat. - 'Proeditura si Tipografie
12:30 Teren2  C.N.L Coresi - Tipografia Real
12:30  Teren 3 Romkuvert - R.A. Monitorul 'Oficial

13:15  Teren 1 Best Print - Silkat
13:15 Teren2  Gutenberg - Eurobusiness Group
13:15 Teren3  Pro Reclama - G.P.T. Romprint

14:.00 Teren1  Coprint - Printman .
14:00 Teren2  Tipografia Everest - Sothis Print B s
14:00 Teren3  C.N. Imprimeria Nat. - Agressione Group

14:45 Teren 1 C.N.l. Coresi - Master Print S.0.
14:45 Teren2  Display Grup - R.A. Monitorul Oficial
14:45 Teren 3 Amma Print - Silkat

15:30  Teren1 Inform Lykos - Eurobusiness Group
15:30 Teren2  Nova Libris - G.P.T. Romprint
15:30 Teren3  Inkorporate Print - Printman

16:15  Teren 1 Grup Tico Romania - Sothis Print
16:15  Teren2  Proeditura si Tipografie - Agressione Group
16:15  Teren 3 Tipografia Real - Master Print S.0.
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Programul disputarii meciurilor pe parcursul celor doud etape

Sambata 4 iunie 2011: Meciuri directe

Ora Teren )
11:00 Teren1 A1 - H2 o g N
11:00 Teren2 B1-G2 2 ~

11:.00 Teren3 C1-F2

11:45 Teren 1 D1 - E2
11:45 Teren 2 E1 - D2
11:45 Teren 3 F1-C2

Echipe :

12:30 Teren 1 G1 - B2

12:30 Teren 2 H1 - A2 -

12:30 Teren3  (A1-H2) - (B1-G2)

13:15  Teren 1 (C1-F2) - (D1-E2) “ ’
13:15  Teren 2 (E1-D2) - (F1-C2) E j
13:15  Teren 3 (G1-B2) - (H1-A2) ,-.-'-"'
14:00 Teren1 [(A1 - H2) - (B1 - G2)] - [(ci -F2) - (p] - !.5.2)]:3"' R - _—
14:00 Teren?2 [(E1 - D2) - (F1 - C2)] - [(G1 - B2) -‘(H‘1"= A2)1L__ N j
14:45  Teren 1 Finala Mica

15:30 Teren 2 Meciul demonstrativ

16:15 Teren 2 Finala Mare

18:00 Teren2 Festivitatea de premiere
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REGULAMENT DE ORGANIZARE S| DESFASURARE
A TURNEULUI DE FOTBAL PE TEREN REDUS
“CUPA TIPOGRAFILOR AGRESSIONE” EDITIA a ll-a

DISPOZITII GENERALE. Ca urmare a faptului cd fotbalul pe teren redus
a luat amploare in randul practicantilor sportului din toata tara,
competitia noastra isi propune sa-i atragd la miscare si sport pe cat
mai multi dintre cei care iubesc aceasta discipling, intr-o competitie a
prieteniei in domeniul tipografilor.

ORGANIZAREA TURNEULUI. Competitia va fi organizata pe parcursul a
2 zile de sambata, care au fost alese consecutiv, in datele de 28 mai si
4 junie.

Turneul va alinia la start 24 echipe repartizate in 8 grupe. Se va juca fie-
care cu fiecare, iar primele doud echipe clasate la finalizarea grupelor vor
accede in sferturile de finala.

Criteriile de clasament pentru promovarea in sferturile de finald sunt, in
ordine, urmatoarele:

1. Numdarul mai mare de puncte acumulate in grupa;
2. La numdr egal de puncte conteaza rezultatul jocului direct intre cele
doua echipe;

3. Orice meci incheiat la egalitate in grupe, va fi urmat de cate 3 lovituri
de departajare pentru fiecare echipa. Cele doud echipe vor primi in clasa-
ment cate un punct fiecare, iar daca la sfarsitul grupei cele 2 echipe se
vor afla la egalitate de puncte, va fi clasata superior echipa care a castigat
la loviturile de departajare;

4. Daca trei echipe se afld la egalitate de puncte se va face un miniclasa-

ment intre cele 3 echipe tindndu-se cont doar de meciurile directe intre ele.

5. Golaverajul general in grupa;

6. La egalitate de golaveraj general promoveaza echipa care a inscris
mai multe goluri;

7. Daca echipele aflate la egalitate au marcat acelasi numar de goluri, se
va trage la sorti echipa promovata in sferturile de finald.

Sferturile, semifinalele, finalele se vor juca in sistem eliminatoriu. In caz
de egalitate in sistemul eliminatoriu se vor executa cate 3 lovituri de de-
partajare.

Jocurile vor fi formate din doud reprize a cate 15 minute fiecare, pauza
dintre reprize fiind de 5 minute.

Dacad arbitrul intrerupe definitiv partida pentru incidente grave (altercatii,
violente, comportdri nesportive) echipa vinovatd va pierde jocul cu 0-3 si
ar putea fi chiar exclusa din competitie.

Partidele vor fi conduse de arbitri autorizati ale céror decizii sunt irevocabile.

SANCTIUNI DISCIPLINARE.

- Jucatorul care primeste doud cartonase galbene in megciuri diferite va fi
suspendat 1 (una) etapa;

- Jucdtorul care primeste cartonas rosu intr-un joc prin cumul de cartonase
galbene va fi automat suspendat 1 (una) etapa;

- Jucdtorul care primeste cartonas rosu direct pentru oprirea marcarii
unui gol al echipei adverse, va fi suspendat 1 (una) etapa;

- Jucatorul care primeste cartonas rosu pentru injurii, bruscdri, violente
sau nerespectarea spiritului competitiei, va putea fi suspendat pe mini-
mum 2 (doud) etape mergandu-se pana la excluderea din competitie.

ECHIPELE.
Vor fi formate din 5 jucatori de camp si un portar echipat diferit.

- Echipamentele celor 2 echipe vor avea culori diferite;

- Echipele vor trebui sa fie prezente la teren cu minimum 30 de minute
inaintea orei inceperii jocului;

- Fiecare echipa va completa inainte de joc un raport de arbitraj cu
numele jucatorilor sai.

- Dacd o echipd nu se prezinta la joc in termen de 15 minute de la ora
programata va pierde partida prin neprezentare cu scorul de 0-3.

ARBITRAJUL.
Jocurile vor fi conduse de cate un arbitru iar finalele (mica si mare) de
cate 2 arbitri.

REGULAMENTUL DE JOC.

- In timpul desfasurérii partidei echipele pot apela la un numar nelimitat
de Tnlocuiri cu conditia ca, jucatorul de rezerva sd nu intre pe teren,
pana cand titularul nu |-a parasit. Arbitrul nu trebuie neaparat informat
despre inlocuire.

- Mingiile folosite pentru joc vor avea dimensiuni de fotbal in sala;
- La fiecare partidd va exista 0 minge de joc si una de rezerva;

- 0 lovituré de pedeapsa se va executa de pe linia de 6 m a suprafetei
de pedeapsa;

- La orice lovitura libera zidul va fi asezat la 5 m distanta de minge;
- Portarul nu poate inscrie gol cu mana in poarta adversa in mod direct;

- Portarul nu are voie sa joace mingea cu mana cand aceasta i-a fost
trimisa inapoi in mod voit cu piciorul de un coechipier. Daca o va face, va
fi sanctionat cu loviturd liberd indirectd;

- Lovitura de la margine se va executa cu piciorul iar mingea trebuie ob-
ligatoriu asezata pe linia de margine sau in exterior;

- Lovitura de la poartd (dupa un out de poartd) va fi executatd cu mana
doar de portar;

- Nu va fi validat un gol marcat direct din lovitura de la margine sau din
lovitura de la poarta.




